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Instrukcja iteracyjna do

Instrukcja skoku go to



Instrukcje sterujace

Kiedy je stosowac?

1) gdy wykonanie pewnej czesci programu uzaleznione
jest od witasnie obliczone] wartosci

2) gdy musimy wielokrotnie powtarzac pewng czesc kodu

3) gdy musimy wykonac ,skok” do innej czesci programu



Instrukcja warunkowa if

(wyrazenie) then jezeli (wyrazenie jest prawdziwe) to
wykonaj ......
koniec warunku

UWAGA! wyrazenie moze
byC zmienng logiczng badz
Przyktad: wyrazeniem do wyliczenia

if (a<0.0) then
write(*,*) 'a jest liczba ujemna’
end if



Instrukcja warunkowa if

(wyrazenie) then jezeli (wyrazenie jest prawdziwe) to
..... wykonaj to ......
else w przeciwnym wypadku
..... wykonaj to .....

koniec warunku

Przykiad:

if (a<0.0) then
write(*,*) 'a jest liczba ujemna’
else

write(*,”*) 'a jest liczba dodatnia lub rowna zero'
end if



Instrukcja warunkowa if

jezeli (wyrazenie 1 jest prawdziwe) to
wykonaj to ......

""" w przeciwnym wypadku

jezeli (wyrazenie 2 jest prawdziwe) to

""" wykonaj to ......

W przeciwnym wypadku

""" wykonaj to .....

koniec warunku

(wyrazenie 1) then

Przyktad:
iIf (a<0.0) then

write(*,*) 'a jest liczba ujemna’
else if (a > 0.0) then

write(*,*) 'a jest liczba dodatnia'
else

write(*,*) 'a jest rowne zero'
end if



Instrukcja decyzyjna select case

(wyrazenie) decyzja zalezy od wartosci wyrazenia

case(wartosc1)
cas"e.(.wartosc:Z)

case

jesli jest rowna wartosc1
to wykonaj to
jesli jest rowna wartosc2
to wykonaj to
jesli nie jest rowna zadnej z powyzszych
to wykonaj to
zakoncz blok decyzji

UWAGA! wyrazenie moze byC zmienng
logiczna, integer lub character



Instrukcja decyzyjna select case

Przyktad:
program dni_tygodnia
implicit none

integer :: day

write(*,*)'wpisz numer dnia tygodnia'
read(*,”) day

(day)
case(1)

write(*,*)'poniedzialek - znowu do pracy!!!’
case(2,3,4)

write(*,*)'dobry czas by poleniuchowac'
case(7,6,9)

write(*,*)'weekend!'
case

write(*,*) day, 'nie jest numerem dnia tygodnia'

end



Instrukcja skoku go to

sterowanie zostanie przekazane
etykieta Instrukcji opatrzonej etykietg

Przyktad:

go to 20
write(*,*) 'kura’

20 write(*,*) 'kogut'

UWAGA! instrukcja go fo nie powinna
byC uzywana zbyt czesto,
gdyz program staje sie wtedy
nieczytelny



Instrukcja iteracyjna do

petla nieskonczona

Index=start, stop, step
petla kontrolowana
konczy sie gdy index
przekroczy wartos¢ stop

UWAGA! index typu integer lub real



Instrukcja iteracyjna do

Przyktad:
integer :: i
write(*,*) 'Zaraz wypisze wszystkie liczby parzyste z przedzialu <2,20>'

i1=2, 20,2
write(*,*) |



