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Komentarze

integer |

Dlaczego warto pisaC¢ komentarze???

... bo po kilku latach raczej trudno jest odgadng¢
jak dany program dziata szczegodlnie jezeli zawiera
kilka tysiecy linii kodu



Zmienne - nazwy (wybrane przez programiste), ktore
unikalnie identyfikujg obiekt (informacje) przechowywang
W pamieci komputera.

Przyktad:

W programie pewne wartosci (3.1415; 7 ; -12.5)
sg nazywane jako (pi ; dzien_tygodnia, temperatura)

Wartosci zmiennych moga ulega¢ zmianie w trakcie
wykonywania programu (np. temperatura), badz moga
pozostawac niezmienione (np. pi)



Nazwy zmiennych

mogqg zawierac litery, cyfry | znak podkreslenia
muszg zaczynac sie od litery!!!

nie moga bycC dtuzsze niz 31 znakow

nie sg czute na wielkosc liter

integer :: Dbla, 1las
integer :: konstantynoneapolitanczykiewiczowna
real(8) :: a_mos, z321, objetosc

real(8) :: name, Name, NAME, naMe



Podzialty zmiennych

1) ze wzgledu
- catkowite
- rzeczywiste
- tekstowe
- logiczne
- zespolone

2) ze wzgledu
- Jawnie deklarowane (implicit none)
- hiejawnie deklarowane

3) ze wzgledu
- proste
- Indeksowane (tablice)



Podzialty zmiennych

4) ze wzgledu
-1,2,4,6, 8110 bajtowe
- 0 dowolnej liczbie bajtow

5) ze wzgledu
- Statyczne
- dynamiczne



Podstawowe typy zmiennych

1) typ catkowity - integer

integer
integer([KIND=]kind-parameter) KIND = 1,2,4,8

integer :: tralala !
integer(KIND=8) :: tralala !

2) typ rzeczywisty - real

real
real([KIND=]kind-parameter) KIND = 4,8,16

real :: blabla !
real(KIND=8) :: blabla !



Podstawowe typy zmiennych

3) typ znakowy - character

character KIND =
character([LEN=]length)

character :: c !
character(10) :: c !
character(len=12) :: ¢!

4) typ logiczny - logical

logical KIND = 1,2,4,8
logical([KIND=]kind-parameter)

logical :: x !
logical(KIND=8) :: x !
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Deklarowanie zmiennych

Deklarowanie zmiennych w programie:

deklaracja
implicit none

I blok deklaracji zmiennych
ldeklaracja zmiennej rzeczywistej o nazwie masa
I deklaracja zmiennej catkowitej o nhazwie
I'ilosc_ksiazek

I koniec bloku deklaracji

I blok instrukcji
I koniec bloku instrukcji



Inicjalizowanie zmiennych

..... czyli nadawanie im wartosci poczgtkowych

deklaracja?2
implicit none

I blok deklaracji zmiennych
ldeklaracja zmiennej rzeczywistej o nazwie masa
I deklaracja zmiennej catkowitej o nhazwie
I'ilosc_ksiazek
I koniec bloku deklaracji

I blok instrukcji

masa = 12.5
losc_ksiazek = 127

I koniec bloku instrukcji



Operatory

1) Arytmetyczne

+r ) *r/

operatory sg lewostronnie tgczne 777

2) Relacji

> |ub .gt. !
< lub .It. !
>= |lub .ge. !
<= lub .le. !
== |ub .eq. !
/= lub .ne. !



